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กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร ์
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
สาระที่ 1 : จ านวนและพีชคณิต 
มาตรฐาน ค 1.1  :  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของจ านวนผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ  
      และน าไปใช้ 
มาตรฐาน ค 1.2  :  เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล าดับและอนุกรม และน าไปใช้ 
มาตรฐาน ค 1.3  :  ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ และเมทริกซ์ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่ก าหนดให้ 
 
สาระที่ 2 : การวัดและเรขาคณิต 
มาตรฐาน ค 2.1  :  เข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด และน าไปใช้ 
มาตรฐาน ค 2.2  :  เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
 
สาระท่ี 3   : สถิติและความน่าจะเป็น 
มาตรฐาน ค 3.1  :  เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
มาตรฐาน ค 3.2  : เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และน าไปใช้  
 
หมายเหตุ 

การวัดพฤติกรรม 
1 หมายถึง ความรู้ ความจ า 
2 หมายถึง ความเข้าใจ 
3 หมายถึง การน าไปใช้ 
4 หมายถึง การวิเคราะห์ 
5 หมายถึง การสังเคราะห์ 
6 หมายถึง การประเมินค่า 
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หลักสูตรข้อสอบร่วมเครือซาเลเซียน ศูนย์บริการการศึกษาซาเลเซียน 
กลุ่มสาระฯ  คณิตศาสตร์     รหัสวิชา ค23101      ชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 3     ภาคเรียนที่    1   ปีการศึกษา  2568  

หน่วยการเรียนรู้ สาระท่ี มฐ.ที่ ตัวช้ีวัดปลายทาง/สาระแกนกลาง ตัวช้ีวัดระหว่างทาง/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
พฤติกรรม จ านวนข้อ 

1 2 3 4 5 6 กลาง ปลาย 

1. อสมการเชิงเส้น
ตัวแปรเดียว 

1. จ านวนและ
พีชคณิต 

ค 1.3 ม.3/1 เข้าใจและใช้สมบัติของการไม่
เท่ากันเพ่ือวิเคราะห์และแก้ไขปัญหา
โดยใช้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  
- อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- การแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- การน าความรู้เกี่ยวกับการแก้สมการ

เชิงเส้นตัวแปรเดียวไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

1. เขียนอสมการแทนข้อความที่เก่ียวกับการ
ไม่เท่ากันของจ านวน 

2. แก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวและเขียน
กราฟแสดงค าตอบ 

3. แก้ปัญหาโดยใช้อสมการเชิงเส้นตัวแปร
เดียวและตรวจสอบความสมเหตุสมผล
ของค าตอบ 

 /  
 
/ 

 
 
/ 
 
/ 

  5 
 
5 
 
5 

 

2. การแยกตัว
ประกอบของ 
พหุนาม 

1. จ านวนและ
พีชคณิต 

ค 1.2 ม.3/1 เข้าใจและใช้การแยกตัว
ประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
การแยกตัวประกอบของพหุนาม 
- การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรี

สูงกว่าสอง 
 
 
 
 

4. แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสามท่ีอยู่
ในรูปผลบวกของก าลังสามและผลต่าง
ของก าลังสามโดยใช้สูตร 

 / /    5  
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หลักสูตรข้อสอบร่วมเครือซาเลเซียน ศูนย์บริการการศึกษาซาเลเซียน 
กลุ่มสาระฯ  คณิตศาสตร์     รหัสวิชา ค23101      ชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 3     ภาคเรียนที่    1   ปีการศึกษา  2568  

หน่วยการเรียนรู้ สาระท่ี มฐ.ที่ ตัวช้ีวัดปลายทาง/สาระแกนกลาง ตัวช้ีวัดระหว่างทาง/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
พฤติกรรม จ านวนข้อ 

1 2 3 4 5 6 กลาง ปลาย 

3. สมการก าลัง
สองตัวแปรเดียว 

1. จ านวนและ
พีชคณิต 

ค 1.3 ม.3/2 ประยุกต์ใช้สมการก าลังสองตัว
แปรเดียว ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์  
สมการก าลังสองตัวแปรเดียว 
- สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  
- การแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว 
- การน าความรู้เกี่ยวกับการแก้สมการ

ก าลังสองตัวแปรเดียวไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

5. แก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว 
6. การน าความรู้เกี่ยวกับสมการก าลังสองตัว

แปรเดียวไปใช้ในการแก้ปัญหา 

 /  
/ 

 
/ 

  10 
10 

 

4. ความคล้าย 2. การวัดและ
เรขาคณิต 

ค 2.2 ม.3/1 เข้าใจและใช้สมบัติของรูป
สามเหลี่ยมที่คล้ายกันในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ และปัญหาในชีวิตจริง 
ความคล้าย  
- รูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกัน 
- การน าความรู้เกี่ยวกับความคล้าย ไป

ใช้แก้ปัญหา 

7. ระบุเงื่อนไขท่ีท าให้รูปหลายเหลี่ยมสอง
รูปคล้ายกัน และบอกสมบัติของรูปหลาย
เหลี่ยมที่คล้ายกัน 

8. ระบุเงื่อนไขท่ีท าให้รูปสามเหลี่ยมสองรูป
คล้ายกันและบอกสมบัติของรูป
สามเหลี่ยมที่คล้ายกัน 

9. ใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกันใน
การให้เหตุผลและแก้ปัญหา 

 
 
 

   
 
 
/ 

/ 
 
 
 
 
 
/ 

   5 
 
 
5 
 
 
5 
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หลักสูตรข้อสอบร่วมเครือซาเลเซียน ศูนย์บริการการศึกษาซาเลเซียน 
กลุ่มสาระฯ  คณิตศาสตร์     รหัสวิชา ค23101      ชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 3     ภาคเรียนที่    1   ปีการศึกษา  2568  

หน่วยการเรียนรู้ สาระท่ี มฐ.ที่ ตัวช้ีวัดปลายทาง/สาระแกนกลาง ตัวช้ีวัดระหว่างทาง/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
พฤติกรรม จ านวนข้อ 

1 2 3 4 5 6 กลาง ปลาย 

5. ฟังก์ชันก าลัง
สอง(พาราโบลา) 

1. จ านวนและ
พีชคณิต 

ค 1.2 ม.3/2 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับ
ฟังก์ชันก าลังสองในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ 
ฟังก์ชันก าลังสอง  
- กราฟของฟังก์ชันก าลังสอง  
- การน าความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชันก าลัง

สองไปใช้ในการแก้ปัญหา 

10.ระบุลักษณะพร้อมทั้งเขียนกราฟของ
ฟังก์ชันก าลังสองในรูป  

 y = ax2 + bx + c และค่าคงตัวที่ a  0 
11.น าความรู้เกี่ยวกับกราฟของฟังก์ชันก าลัง

สองไปใช้ในการแก้ปัญหา 

  /  
 
 
/ 

   5 
 
 
5 

6. สถิติ 3. สถิติและความ
น่าจะเป็น 

ค 3.1 ม.3/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติใน
การน าเสนอและวิเคราะห์ข้อมูลจาก
แผนภาพกล่อง และแปลความหมาย
ผลลัพธ์ รวมทั้งน าสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 
โดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 
สถิติ 
- ข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 

 แผนภาพกล่อง 
- การแปลความหมายของผลลัพธ์ 
- การน าสถิติมาใช้ในชีวิตจริง 
 

12.น าเสนอข้อมูลในรูปแผนภาพกล่องโดยใช้
วิธีการหรือเทคโนโลยีที่เหมาะสม 

13.อ่าน วิเคราะห์ และแปลความหมาย
ผลลัพธ์ที่น าเสนอในรูปแผนภาพกล่อง 

14.ใช้ข้อมูลในการคาดคะเนสรุปผลและ
ตัดสินใจได้อย่างเหมาะสม 

 
อัตนัย 
- พาราโบลา 
- สถิติในชีวิตจริง 

 / 
 
/ 

 
 
/ 
 
/ 

 
 
 
 
/ 

   5 
 
5 
 
5 
 
 
 
1 
1 

รวมจ านวนข้อ 40 40+2 
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หลักสูตรข้อสอบร่วมเครือซาเลเซียน ศูนย์บริการการศึกษาซาเลเซียน 
กลุ่มสาระฯ  คณิตศาสตร์     รหัสวิชา ค23102      ชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 3     ภาคเรียนที่    2   ปีการศึกษา  2568  

หน่วยการเรียนรู้ สาระท่ี มฐ.ที่ ตัวช้ีวัดปลายทาง/สาระแกนกลาง ตัวช้ีวัดระหว่างทาง/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
พฤติกรรม จ านวนข้อ 

1 2 3 4 5 6 กลาง ปลาย 

1. ระบบสมการ 1. จ านวนและ
พีชคณิต 

ค 1.3 ม.3/3 ประยุกต์ใช้ระบบสมการเชิงเส้น
สองตัวแปรในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
ระบบสมการ 
- ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
- การแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัว

แปร  
- การน าความรู้เกี่ยวกับการแก้ระบบ

สมการเชิงเส้นสองตัวแปรไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

ระบบสมการ 
15.ใช้กราฟวิเคราะห์เกี่ยวกับค าตอบของ

ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
16.การแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
17.การน าความรู้เกี่ยวกับการแก้ระบบ

สมการเชิงเส้นสองตัวแปรไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

  
/ 

 
 
 
/ 

 
 
 
/ 
/ 

   
2 
 
8 
5 

 

2. วงกลม 2. การวัดและ
เรขาคณิต 

ค 2.2 ม.3/3 เข้าใจและใช้ทฤษฎีเกี่ยวกับ
วงกลมในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
วงกลม 
- วงกลม คอร์ด และเส้นสัมผัส  
- ทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม 

วงกลม 
18.บอกทฤษฎีบทเก่ียวกับมุมที่จุดศูนย์กลาง

และมุมในส่วนโค้งของวงกลม คอร์ด
วงกลม และเส้นสัมผัสของวงกลม 

19.น าทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลมไปใช้ในการ
ใช้เหตุผล และแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

  
/ 

 
/ 
 
 
/ 

    
5 
 
 
5 

 

3. พ้ืนที่ผิวและ
ปริมาตร 

2. การวัดและ
เรขาคณิต 

ค 2.1 ม.3/1 ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องพ้ืนที่ผิว
ของพีระมิด กรวย และทรงกลมในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิต
จริง 
 

พื้นที่ผิว 
20.หาพื้นที่ผิวของพีระมิด กรวย ทรงกลม 
21.ประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับพ้ืนที่ผิวของ

พีระมิด กรวย ทรงกลม ไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

   
/ 

 
 
/ 

   
3 
4 
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หลักสูตรข้อสอบร่วมเครือซาเลเซียน ศูนย์บริการการศึกษาซาเลเซียน 
กลุ่มสาระฯ  คณิตศาสตร์     รหัสวิชา ค23102      ชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 3     ภาคเรียนที่    2   ปีการศึกษา  2568  

หน่วยการเรียนรู้ สาระท่ี มฐ.ที่ ตัวช้ีวัดปลายทาง/สาระแกนกลาง ตัวช้ีวัดระหว่างทาง/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
พฤติกรรม จ านวนข้อ 

1 2 3 4 5 6 กลาง ปลาย 

   พ้ืนที่ผิว 
- การหาพ้ืนที่ผิวของพีระมิด กรวย    

ทรงกลม 
- การน าความรู้เกี่ยวกับพื้นท่ีผิวของ

พีระมิด กรวย ทรงกลม ไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

         

 2. การวัดและ
เรขาคณิต 

ค 2.1 ม.3/2 ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องปริมาตร
ของพีระมิด กรวย และทรงกลมในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิต
จริง 

ปริมาตร  
- การหาปริมาตรของพีระมิด กรวย   

และทรงกลม 
- การน าความรู้เกี่ยวกับปริมาตรของ

พีระมิด กรวย และทรงกลมไปใช้ใน
การแก้ปัญหา 

 
 
 
 

ปริมาตร 
22.หาปริมาตรของพีระมิด กรวย ทรงกลม 
23.น าความรู้เกี่ยวกับปริมาตรของพีระมิด 

กรวย และทรงกลมไปใช้ในการแก้ปัญหา 

   
/ 

 
 
/ 

   
3 
5 
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หลักสูตรข้อสอบร่วมเครือซาเลเซียน ศูนย์บริการการศึกษาซาเลเซียน 
กลุ่มสาระฯ  คณิตศาสตร์     รหัสวิชา ค23102      ชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 3     ภาคเรียนที่    2   ปีการศึกษา  2568  

หน่วยการเรียนรู้ สาระท่ี มฐ.ที่ ตัวช้ีวัดปลายทาง/สาระแกนกลาง ตัวช้ีวัดระหว่างทาง/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
พฤติกรรม จ านวนข้อ 

1 2 3 4 5 6 กลาง ปลาย 

4. ความน่าจะเป็น 3. สถิติและความ
น่าจะเป็น 

ค 3.2 ม.3/1 เข้าใจเกี่ยวกับการทดลองสุ่ม
และน าผลที่ได้ไปหาความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ 
ความน่าจะเป็น 
- เหตุการณ์จากการทดลองสุ่ม 
- ความน่าจะเป็น 
- การน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะ

เป็นไปใช้ในชีวิตจริง 

ความน่าจะเป็น 
24.บอกได้ว่าเหตุการณ์ทั้งหมดที่ก าหนดให้มี

โอกาสเกิดขึ้นมากหรือน้อย 
25.หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่

ก าหนดให้ 
26.น าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ใน

การแก้ปัญหา 

   
/ 
 
/ 
 
/ 

     
5 
 

10 
 
5 

5. อัตราส่วน
ตรีโกณมิติ 

2. การวัดและ
เรขาคณิต 

ค 2.2 ม.3/2 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับ
อัตราส่วนตรีโกณมิติในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และชีวิตจริง 
อัตราส่วนตรีโกณมิติ 
- อัตราส่วนตรีโกณมิติ 
- การน าอัตราส่วนตรีโกณมิติของมุม  

30 องศา 45 องศา และ 60 องศา ไป
ใช้ในการแก้ปัญหา 

 

อัตราส่วนตรีโกณมิติ 
27.เข้าใจความหมายและหาค่าของ

อัตราส่วนตรีโกณมิติของมุมแหลมขนาด
ต่างๆ  

28.น าความรู้เกี่ยวกับอัตราส่วนตรีโกณมิติไป
ใช้ในการแก้ปัญหา 

 
ตอนที่ 2 อัตนัย 
- ความน่าจะเป็น 
- โจทย์ปัญหาตรีโกณมิติ 

 
/ 

  
/ 
 
 
/ 

     
13 
 
 
7 
 
 
 
1 
1 

รวมจ านวนข้อ 40 40+2 
 


